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Il candidato progetti un sistema elettronico per realizzare timelapse (filmati a basso frame rate, e.g.
un frame ogni qualche secondo, con frame rate massimo di 1fps) e salvarli su scheda SD.

Il sistema dispone di una scheda di acquisizione, costituita da un sensore Micron MTO9MO0O01 (vedi
datasheet allegato), controllato da una FPGA, e collegato mediante una opportuna connessione
seriale ad una scheda di elaborazione, realizzata mediante un sistema a microprocessore.

Il sensore deve essere configurato in modalita snapshot in modo da acquisire una immagine alla
volta, sempre con lo stesso tempo di esposizione deciso all'inizio del timelapse, sotto il controllo
della FPGA. | dati raccolti alla risoluzione di 1280 x 1024, con dinamica ridotta agli 8 bit piu
significativi, devono essere decimati all'interno della FPGA in modo da ridurre la risoluzione a 320
X 240 (QVGA), dove ogni pixel dell'immagine risultante & ottenuto dalla media aritmetica di 16 pixel
(4x4) dell'immagine originale. Le ultime righe dellimmagine iniziale siano ignorate.

Le immagini ottenute vengono trasmesse ad un microprocessore mediante una connessione
seriale (possibilmente sincrona) e qui elaborate per realizzare un filmato in un formato standard a
scelta. Il risultato dell'elaborazione viene quindi man mano salvato su una scheda SD.
Il sistema deve inoltre disporre di un tasto di start, uno di stop, un pulsante di selezione del frame
rate tra un certo numero di scelte standard, e un pulsante di selezione del tempo di esposizione
per ogni frame in un insieme di valori predefiniti. Dispone inoltre di un display LCD di 16 caratteri
come interfaccia con l'utente. Il sistema funziona collegato alla rete elettrica a 230V, 50Hz.
In particolare si richiede:

1. Lo schema a blocchi del sistema.

2. Specifiche di dettaglio dei blocchi, con la scelta dei componenti motivata, ove possibile.

3. Lo schema a blocchi dettagliato dell'hardware digitale contenuto all'interno della FPGA
(datapath e diagramma degli stati di eventuali FSM).

4. |l flowchart (o altro schema equivalente) del codice presente sul microprocessore.































































